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rormacio La Biblioteca de Comunicacid disposa d’un nou serveiamb
quatre consoles imés d’un centenar de jocs per als estudiants del campus

Sou dels quea casa escoltaven
(0 pronunciaveu) allo de “primer
estudies,idesprés juguesalacon-
sola”? |.a proclama por ser cosa
del passat. Perales noves genera-
cions, sembla que ladistanciaen-
trelesdues realitats s'haescurgat.
Almenys, la frontera entre els 1li-
bresila temptacio d'una partide-
ta rapida ha quedat difuminadaa
la Biblioteca de Comunicacio de
la UAB.

Des daquest curs, els estudi-
ants universitaris disposen de
quatre plataformes diferents per
poder jugar cada diaa més d’un
centenar de videojocs enun es-
pai habilitat especificament pera
lacausa. Només han de reservar
el diaihora, individualmentoen
grup, per utilitzar el servei, que és
rotalment gratuit dins de 'hora-
ri d'oberturade edifici. | 'Auto-
nomaecs reivindicacom la prime-
rauniversitat de I'Estat espanyol
que ofereix aquest camp a cavall
entrelociilaformacio.

El serveis'haposat en funcio-
namentamb linici de curs, il'aco-
llida és molt bona, tal com des-

taquen els impulsors. “Hi havia
molts obstacles que hem pogut
salvar. Tamb¢ ha calgut una for-
macio del personal. No només
perlogistica, sind per poderacon-
sellarirecomanar. Ara, ¢l segtient
pas ha de ser la difusio i donara
coneixer el que hi ha”, sintetitza
Niiria Contreras, encarregada de
dinamitzarlaideaal'equipament.
Fls més habituals confessen
que l'area, perfectament ambi-
entada, gairebé cadadia és plena.
“Esun lloc de trobada. Etpermet
socialitzarirobar-teambgenten
unambientque potser no pots te-
nirencapaltre espai”, compartei-
xenvisio el Lluciel Tomas, estu-
diants d'Enginyeria Informatica.
Caminar professionalmentcapal
moén dels videojocs, admeten, és
una possibilitat. Tot ique dificil.
Elrelleu alhabitaciol'agataun
altre grup d'alumnes que tren-
quen estona d'estudi per des-
connectar amb una cursa al Ma-
rio Kart. Guanya I'Aina, que pica
cls seus companys. Flls han des-
cobert recentment aquest ser-
veiiasseguren querepetiran, “Es

unabonaeina”. Ladelimitacio de
lasala permet dissociar entre ¢l
momentlidiciel de clavarcolzes.
Mentreuns fan silenci,a dins hi ha
escenestipiquesdefricciddesen-
fadadacenplenapartida.

Com funcionala sala?

Ambunaforamentmaxim dequa-
tre persones, lespai esti equipat
amb un ordinador amb Steam i
Xbox Game Pass Ultimate, una
consola Sony PlayStation 51 una
altra consola Nintendo Switch,
amb comandaments, una televi-
sid | G de 65 polsades i dos auri-
cularssense fil. In llenguatge ter-
renal, totun oasi perals més fidels.
En aquest univers dels estimuls
visuals, cada detall importa. Per
crear-lo, s hacomptatamb l'asses-
sorament del professor Pau | lu-
is, responsable del GameLab del
Departament de Comunicacio
Audiovisual i Publicitat, "Com a
industria, és un monstre que ge-
nera molt. 1, fins ara, no podi-
em brindara l'estudiantat recur-
sosenagquest camp. Ara, hipoden
accedir directament. Jo intento

La sala de videojocs ha tin
gut una bona acollida entre
els estudiants, que troben
una altemativa de socialitza-
ci6 a l'espai / DAVIDCHAO

Exposicioi
xerrades durant
elnovembre

Els videojocs, protagonistes
a tota la ciutat universitaria
Fins &l 20 de novembre es
mostra a les vitrines exte-
riors de la Biblioteca de Ci
éncia i Tecnologia (BCT) de
la UAB I'exposicié Start
Game, els videojocs a

la UAB organitzada per
aquesta biblioteca i el Grup
d’Interés en Videojocs de la
UAB, per donar a conéixer |
fer valdre la docéncia, la re-
cerca i la transferéncia que
generen a la ‘uni’. A ban-
da, s’estan fent xerrades al
voltant dels videojocs.

fer classes interactives, pero po-
der-ho provaraquiés unsalt. Des
que vaig comengara la facultat fa
uns cine anys, recomanava pel-li-
cules i altres documents audio-
visuals, pero amb els videojocs
era molt més dificil, perque re-
queria una inversio de alumne.
Tenir-hoaqui,amb unservei pro-
pi, ¢s molt beneficids. No ho po-
dem teoritzar tot sobre el paper
ique els joves no ho arribin a ex-
perimentar”.sintetitza ellmateix.
I'espai no es visualitza no-
m¢s com una area per ala diver-
sio. El format neix per contri-
buirenladocencia, larecercaila
transferenciaal volrant dels vide-
ojocs. Respona una “reinvencic
del model de biblioteca uni
sitaria. “Coma professor dassig-
natures que inclouen videojoces,
aquests sovint no son de facil ac-
céssiaraaquestnouservei ofereix
la possibilitat que els estudiants
s'hi apropin sense cap despesa
peraclls”, diu Lluis, docent del
grauen Comunicacio Interactiva,
on s'estudia com funciona el mit-
ja, quins llenguatges té i quines
implicacions requereix comaces-
tructura de negoci. “Lasalano¢s
nomds un espai ludic. La col-lec-
¢io canvia com si fos un Netflix
pertenir propostes molt variades
i vessants molt diferents. Hi ha
llenguatges que trenguen lacon-
cepeio de videojocs estandard
com Fortnite, Call of Duty o altres.
Voliem trencar'estigma. Que un
videojoc pari del dol. Delainfan-
ciad'unequatorii el 1980. Capgi-
rar-hoique hi hagi propostes que
fugindelabanalitatila frivolitat.
Al capdavall, ¢s un mitja, com ho
¢selcinemao lesseries, queamds
introdueix lainteractivitati et fa
sentirles emocions”, ressalta.

Primer pas d’un projecte ambicios
Fins ara ¢ls videojocs havien en-
trat a les biblioteques universi-
taries com a préstec, un model
que ha avangat a Bellaterra. “No
conec capserveisimilarenbiblio-
teques universitarics, tot i que ¢s
untipus de servei que es pot tro-
bar en biblioteques municipals
publiques™, diu Tomas Fabregat,
cap de la Biblioteca de Comuni-
cacioi Hemeroteca General de la
UAB.

El cami fetno és el d’un cotxe
circulant contradireccio al'auto-
pista. Enels tltims anys, afloren
mes veus que leLLhL nels vide-
ojocs com una forma d’expres-
si6 cultural i teenologica.amb un
gran impacte social. Moltes pro-
postes es poden estudiar des de
diferents ambits com el disseny.
lanarrativa,l'educacid olare
academica. Eselmotorqueexpli-
calainfracstr uuumdxgltal mun-
tadaala planta 2, dins la Media-
teca. on també s'ofereixen llibres
especialitzats enel sector.

Alsgraus en Comunicacié Inte-
ractiva, Enginveria, o Traduccidi
Interpretacio, elsvideojocs jason
matéria d'estudii de recerca. Se-
gurque aalgun dels futurs engi-
nyers, comunicadors itraductors
noelsimportara ferhores extraa
lasalaperaprofundiren el scu co-
ncixementen lamateria.




